
La Technologie au Collège

Matière d’enseignement générale



PROGRAMME 6è

Pratiquer des démarches scientifiques 
et technologiques

Concevoir , créer, réaliser

S’approprier des outils et des méthodes

Pratiquer des langages

Mobiliser des outils numériques

Se situer dans l’espace et dans le temps



Fonctionnement de l’objet technique

Démontage du skate avec edrawing 3D



Nomenclature de la trottinette



Transmission par chaîne

Maquette à 

disposition 

des élèves



Représentation des objets techniques

Projections 

des vues



7 différents tests

Familles des matériaux



Les différentes étapes du recyclage

du verre, papier, métaux, plastique

Recyclage des matériaux



Evolution des Objets techniques

Mesure du temps



Dragster programmable

Réalisation d’un prototype



Programmation du Dragster



Communication et gestion
de l’information

Réseau, 

traitement de 

texte, 

Sketchup 3D, 

Scratch, 

CFAO




